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Cahiers GUTenberg n ' 7 — Nov. 1990 

Les fiches cuisine d'Onc' PostScript 
Fiche N° 4 : T^K et PostScript vont chez 
l'imprimeur 

Bruno B O R G U I 

Métasoft, rue de la Châtaigneraie, 35510 Cesson-Sévigné. ematl : b b o r g h i C b e b o p . g i p s i . f r 

1. Introduction 
Vous avez été séduit par les performances 
de T^X. Vous lui avez confié la mise en 
page d'un texte que vous envisagez de 
reproduire à un grand nombre d'exem-
plaires. Justement, votre imprimeur a 
une photocomposeuse PostScript et vous 
disposez du pilote dv i2ps 1 qui trans-
forme les fichiers dv i en fichiers Post-
Script. 

« Formidable! Je fais une disquette, je 
l'apporte à l'atelier de photocomposition 
et mon film est prêt aussitôt... » 

Pas si vite. Premier écueil : il faudra 
trouver un format de disquette compa-
tible à la fois en écriture sur votre sys-
tème et en lecture sur le système de l'im-
primeur. C'est parfois un peu douloureux 
mais on trouve toujours une combine. 

Ensuite, votre imprimeur vous deman-
dera : 
— une sortie miroir. Les films sont trans-
parents, mais les surfaces sont différentes 
de chaque côté, et pax défaut, ce n'est jus-
tement pas le bon côté ! Il ne suffit pas 
de retourner le film, il faut retourner le 
fichier PostScript; 

'Déve loppé en par t icu l ie r p a r Neal Holtz à 
Car l e ton University, O t t a w a , C a n a d a . Ce pi lote est 
assez r é p a n d u ; i l est p a r exemple ut i l isé & l ' INRlA. 
La fiche cuisine est basée sur ce pi lote par t icul ier , 
mais les pr inc ipes res ten t valables p o u r la p l u p a r t 
des pi lo tes . (D'ai l leurs ces Cahiere ont é té réalisés 
avec dvips de T . Rockiki — ndl r ) 

— des hirondelles. Elles permettent d'ali-
gner les pages pour le massicotage : ce 
sont ces espèces de croix dans les coins. 

La figure 1 vous montre le document tel 
que vous l'avez et tel que votre imprimeur 
souhaiterait le recevoir. 

Cette fiche cuisine vous donne les 
recettes pour satisfaire ces demandes. Si 
vous avez un exemplaire du fichier d'en-
tête utilisé par dv i2ps , prenez-le avec 
vous : ce sera limpide. Sinon, poursuivez 
votre lecture : ce n'est pas si difficile. 

2. Miroir, quelle est la plus 
belle? 

Résistez, si vous le pouvez, à la tenta-
tion de bidouiller le fichier d'en-tête 2 de 
dvi2ps. Par exemple, sous Unix, utilisez 
l'option - i de dv i2ps qui permet d'insé-
rer un fichier entre l'en-tête et le corps du 
document. Nous procéderons ainsi dans 
cette fiche. 

Pour une sortie miroir, rien de plus 
simple : il suffit de redéfinir le système 
de coordonnées. C'est exactement ce 
que PostScript sait faire avec brio et 
simplicité. 

Les premières procédures de dv i2ps 
transforment le système de coordonnées 
par défaut de PostScript dans le système 

' C e fichier cont ient les déf ini t ions des p rocédures 
Pos tScr ip t qu i sont chargées su r l ' i m p r i m a n t e o u la 
photocomposeuse . 
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b k b k b k PostScript bkblsbkbkbk TeX bU 
b k b k b k PostScript bkblsbkbkbk TeX bU 
b k b k b k PostScript bkblsbkbkbk TeX bk 
b k b k b k PostScript bkblsbkbkbk TeX b k 
bkbUbk PostScript bkblsbkbkbk TeX bU 
b k b k b k PostScript bkblsbkbkbk TeX bU 
bkbtabk PostScript bkblsbkbkbk TeX bk 
b k b k b k PostScript bUblsbkbkbk TeX bk 
b k b k b k PostScript bkblsbkbkbk TeX bk 
b k b k b k PostScript bkblsbkbkbk TeX bk 
bkblsbls PostScript bkblsbkbkbk TeX bk 
b k b k b k PostScript bkblsbkbkbk TeX bk 
b k b k b k PostScript bkblsbkbkbk TeX bk 
bUblablt PostScript bkblsbkbkbk TeX bk 
b k b k b k PostScript bkblsbkbkbk TeX b k 
b k b k b k PostScript bkblsbkbkbk TeX b k 
b k b k b k PostScript bkblsbkbkbk TeX b k 
b k b k b k PostScript bkbkbkblsbk TeX b k 
b k b k b k PostScript bkblsbkblsbk TeX bk 
blsblsbU PostScript bkblsbkbkbk TeX bk 
b k b k b k PostScript bkblsbkbkbk TeX b k 
b k b k b k PostScript bkblsbkbkbk TeX b k 
b k b k b k PostScript bkblsbkbkbk TeX bit 
b k b k b k PostScript bkblsbkbkbk TeX b k 
b k b k b k PostScript bUblsblsblibk TcX b k 

lld XsT sldsldsldsldsld Iqho&sot sldsldsld 
lld XsT sldsldsldsldsld IqrcÄJsoq sldsldsld 
sld XsT sldsldsldsldsld tqroZlsol sldildsld 
lld XsT sldsldsldsldsld Iqha&sot sldsldsld 
sld XsT sldsldsldsldsld Iqns&Kfl sldildsld 
lld XsT sldsldsldsldsld tqra&scrt sldsldsld 
sld XsT sldsldsldsldsld (qhoZisoq sldsldsld 
lld XsT sldsldsldsldsld IqrD&sol sldsldsld 
•Id XsT sldsldsldsldsld JqroZiscfl sldsldsld 
sld XsT sldsldsldsldsld tqnoZ)«o"ï sldsldsld 
sld XsT sldsldsldsldsld tqro&srfl sldsldsld 
sld XsT sldsldsldsldsld IqhoZrtol sldsldsld 
sld XsT sldsldsldsldsld tqho&scfl sldsldsld 
sld XsT sldsldsldsldsld tqto&sol sldsldsld 
sld XsT sldsldsldsldsld tqro&stfl sldsldsld 
sld XsT sldsldsldsldsld tqmiltoH sldsldsld 
sld XsT sldsldsldsldsld IqrnZjvA sldsldsld 
sld XsT sldsldsldsldsld xjro&io'l sldsldsld 
sld XsT sldsldsldsldsld IqmZísol sldsldsld 
ltd XsT sldsldsldsldsld Jq roùso l sldsldsld 
sld XsT sldsldsldsldsld IqraZliol sldsldsld 
sld XsT sldsldsldsldsld sldsldsld 
sld XsT sldsldsldsldsld IqrB&irï sldsldsld 
sld XsT sldsldsldsldsld iqhoZlicrf sldsldsld 
sld XsT sldsldsldsldsld JqhaZlso1! sldsldsld 

Figure 1 : à gauche : le document tel que vous le livrez à l'imprimeur ; 
à droite : le document tel que l'imprimeur le souhaiterait. 

de coordonnées de T^X. Envisageons tout 
d'abord la solution qui consiste à redé-
finir ces procédures : C l e t t e r , i n o t e , 
Clandscape. Elle est plutôt brutale et 
malheureusement elle mène à une im-
passe. Tant que l'on n'imprime que du 
texte, tout se passe bien. Dès que l'on 
insère des graphiques PostScript par la 
commande T^jX \ s p e c i a l { > , le résultat 
devient désastreux : le texte est en miroir, 
mais les graphiques ne le sont pas! En ef-
fet, \ s p e c i a l - Q provoque l'exécution de 
l'opérateur PostScript i n i t g r a p h i c s qui 
réinitialise le système de coordonnées. 

Maintenant, on tient la bonne solution : 
redéfinir i n i t g r a p h i c s . C'est le rôle du 
fichier m i r o i r . p s . On peut remarquer 
que toutes les définitions sont déclarées 
dans le dictionnaire TeXDict. 

% miroir.ps pour sortie miroir 
TeXDict begîrt 
/cm {2.54 div 72 mul} def 
/ ini tmatrix { 

systemdict / initmatrix get exec 

21 cm 0 translate 
-1 1 scale 

} def 
/initgraphics { 

systemdict /initgraphics get exec 
TeXDict / ini tmatrix get exec 

} def 
end %TeXDict 

Si on exécute la commande 
d v i 2 p s - i m i r o i r . p s 

on a effectivement la sortie miroir désirée. 

3. Les hirondelles sont de 
retour 

Le fichier h i rond.ps ci-dessous contient 
les procédures de dessin des hirondelles. 
% hirond.ps 
% pour faire des hirondelles avec dvi2ps 
TeXdict begin 
/cm {2.54 div 72 mul) def 
/largeur-page 21 cm def 
/hauteur-page 29.7 cm def 
/delta-h 0.3 cm def 
/longueur-h 1 cm def 
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/hirondelle { % x y angle hirondelle 
gsave 
3 1 roll translate rotate 
newpath 
delta-h neg 0 moveto 
longueur-h neg 0 rlineto 
0 delta-h neg moveto 
0 longueur-h neg rlineto 
0.5 setlinewidth 
stroke 
grestore 

} def 
/dessiner-hirondelles { 

0 0 moveto 
Qbeginspecia! 
-72 72 hauteur-page sub translate 
0 0 0 hirondelle 
largeur-page 0 90 hirondelle 
largeur-page hauteur-page 180 hirondelle 
0 hauteur-page 270 hirondelle 
©endspecial 

} def 
/@bopl { % n @bopl -

pop 
Mtrx setmatrix 
/Savelmage save def 
dessiner-hirondelles 

} def end %TeXDict 

Les variables l a r g e u r - p a g e et h a u -
t e u r - p a g e donnent le rectangle pour 
placer les hirondelles. La variable lon-
g u e u r - h donne la longueur des traits des 
hirondelles et d e l t a - h donne la valeur 
d'un petit écartement qui permet de ne 
pas mettre d'encre sur le coin de la page. 

La procédure h i r o n d e l l e prend en 
argument les coordonnées du point où est 
placée l'hirondelle, ainsi que l'orientation 
de l'hirondelle en degrés : 0 pour le coin 
en bas à gauche, 90 pour le coin en bas à 
droite et ainsi de suite. 

A noter, dans la procédure d e s s i n e r -
h i r o n d e l l e s , trois lignes particulières au 
contexte TgX. E n appelant C b e g i n s p e -
c i a l et C e n d s p e c i a l , procédures stan-
dard de d v i 2 p s , les hirondelles sont 
considérées comme des figures de TgX : 
on est ainsi sûr que le système de coor-
données sera remis en bon état à la fin de 

la procédure. La ligne 
- 7 2 72 h a u t e u r - p a g e sub t r a n s l a t e 
place l'origine de la page en bas à gauche. 

Pour que les hirondelles soient effecti-
vement dessinées, il faut modifier Obopl, 
procédure standard de dvi2ps appe-
lée à chaque page, pour qu'elle appele 
d e s s i n e r - h i r o n d e l l e s . 

4. Tous ensemble 
Voyons maintenant comment adapter les 
fichiers ci-dessus pour une sortie miroir 
avec hirondelles au format 19 x 23 centré 
sur la page, qui correspond à un cas 
réaliste de brochure. Il est plus aisé de 
faire un seul fichier, car il faut placer 
correctement le système de coordonnées 
pour que les figures avec \ s p e c i a l { } 
soient reproduites à l'emplacement voulu. 

% monformatr.ps 
% pour 19x23 sortie miroir avec hirondelles 
TeXDict begin 
/cm {2.54 div 72 mul} def 
/largeur-page 19 cm def 
/hauteur-page 23 cm def 
/Iargeur-a4 21 cm def 
/hauteur-a4 29.7 cm def 
/delta-h 0.3 cm def 
/longueur-h 1 cm def 

/initmatrix { 
systemdict / initmatrix get exec 
21 cm 0 translate 
-1 1 scale 
Iargeur-a4 largeur-page sub 2 div 
hauteur-a4 hauteur-page sub -2 div 

tra nslate 
} def 

% initgraphics, 
% hirondelle, dessiner-hirondelles, 
% @bopl 

% gardent les mêmes définitions que ci-dessus. 

end %TeXDict 
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5. Encore un truc 
Les ñgures posent parfois problème quand 
on "flashe" un fichier PostScript. Souvent 
l'imprimeur est équipé en Macintosh. Si 
vos figures n'ont pas été créées avec un 
outil Mac, des interférences peuvent se 
produire. D'autre part , si certaines fi-
gures comprennent des parcours avec de 
nombreuses courbes de Bézier, il peut y 
avoir une erreur l i m i t c h e c k avec la pho-
tocomposeuse, même si le fichier passe 
normalement avec une imprimante à 300 
dpi. 

Si l'un ou l 'autre cas se présentait, 
essayez donc une définition de fflbegin-
s p e c i a l modifiée comme ci-dessous. 

/Obeginspecial { % - @beginspecial -
/SpecialSave save def 
currentpoint transform initgraphics 
¡transform translate 
©SpecialDefaults 

%%%%% ©MacSetUp % OPS ; NON III 
4.2 setflat % OPS : linotronic 1270 dpi 

% (4.2 = 1270/300) 
} def 

6. Conclusion 
Vous en savez maintenant suffisamment 
pour que votre imprimeur vous considère 
comme un grand sorcier, vous respecte 
infiniment et vous fasse du bon travail. 

/ R 
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